COLEGIO

PEDRO
ER“U"E
SER A SERVIR SEMANA DO MAR 2016
Carta de Projeto
82 Ano
PROJETO

Jogar e Inventar N229

GRUPO DE TRABALHO

Professores Coordenadores: Eunice Fernandes, Ana Antunes, Catarina Vilar

Henrique Marques Pedro Silva
David Rebelo Rafaela Garcia
Antonio Serra Beatriz Sousa
Kiari Flores Henrique Franco
Francisco Ahamad Jodo Castanheira
Gregorio Sanches Henrique Reduto
Guilherme Sousa Afonso Martins
Rodrigo Tourita Tiago Cardoso
OBIJETIVOS

Henrique Marques, David Rebelo, Anténio Serra, Kiari Flores (inven¢do de um jogo)

Francisco Ahamad, Pedro Silva, Rafaela Garcia, Beatriz Sousa (inven¢do de um jogo)

Henrique Franco, Jodo Castanheira, Henrique Reduto, Gregério Sanches (embelezar o clube de matematica)
Guilherme Sousa, Afonso Martins, Tiago Cardoso, Rodrigo Tourita (invengdo de um jogo)

BREVE DESCRICAO DO PROJETO
Pretende-se inventar jogos matematicos, relacionados com o mar com o objectivo de participar no concurso
“Inventa o teu Jogo” e embelezar o clube da matematica.

RECURSOS
Cartolina, Cartolina Eva, Lapis e Tesoura

PLANO DE TRABALHO / CALENDARIZACAO

Segunda-Feira: Distribuicdo de tarefas, conhecer e aprender os diversos jogos do CNJM.

Terca-feira: Conhecer e aprender os diversos jogos do CNJM (conclusdo), inicio da invenc¢do dos jogos e
embelezamento do clube.

Quarta-Feira: Invencdo de jogos e embelezamento do clube.

Quinta-Feira: Conclusdo da invencdo de jogos, inicio do video e do poster.

Sexta-Feira: Conclusdo do video e do poster, realizacdo da autoavaliagdo do projeto.

PRODUTO FINAL
Trés jogos (regras e tabuleiro), o poster, o video e o embelezamento do clube.

AVAL IACAO
Os aspetos mais positivos foram: jogar os jogos matemdticos do CNJM; gostamos e ficamos muito






