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BREVE DESCRICAO DO PROJETO

RECURSOS



Scratch; Internet; Sala de Informatica; Uma semana; Uma camara; 28 horas e 40 minutos.

PLANO DE TRABALHO / CALENDARIZAGAO

12 Dia — Construcdo de Robds com ajuda de Estudantes do Técnico; Criagdo de personagens, objetos e
cenarios; elaboracdo dos guides dos jogos

22 Dia — Conclusdo da criacdo de personagens, objetos e cenarios; Inicio de programacao de jogos.

32 Dia — Exposicdo dos jogos incompletos entre grupos; Continua¢do da programacgao dos jogos.

42 Dia — Continuacgdo da programacao dos jogos;

52 Dia — Exposicdo/divulgacdo online dos jogos quase completos entre grupos; Conclusdo da programacao
do jogos;

PRODUTO FINAL
Jogos que podem ser consultados em:
www.cpamarl6.tk

AVALIAGAO
O projecto SCRATCHING consistiu na construcdao de varios jogos. A histéria destes jogos é baseada na

histéria de animacdo, criada pelos alunos do segundo ciclo, no ambito do projecto filme de animacao

(personagens e cenarios).

O projecto foi composto por vdrias fases. A primeira fase iniciou-se com a discussdo do tema e organizacao
do trabalho de grupo. Nesta fase, os alunos apresentaram as suas ideias para a construg¢do dos jogos. A

partilha das ideias foi muito.

Numa segunda fase, os alunos “meteram as maos no teclado” e comegaram a construir os varios cenarios,
as personagens e 0s objetos necessarios. Facilitou o facto de os alunos ja estarem famialirizados com o
funcionamento do Scratch. O entusiasmo, a criatividade, os gostos e ideias dos nossos alunos iam sendo

transportados para os ecras...

Depois de os cendrios e as personagens estarem criadas, inicidmos uma terceira fase em que consistiu na
programacdo dos jogos. Esta fase implicou uma maior capacidade de concentracdo, pormenor, o saber
esperar que os professores ou os colegas do secundario pudessem esclarecer as suas duvidas. Todos

conseguiram aprender e aplicar conhecimentos basicos de programacao.

Por ultimo, exprimentamos em conjunto os jogos criados. Ver o produto final do trabalho realizado ao longo

de todo o projeto, encheu a todos de orgulho. A excita¢do foi muita...

O balanco final deste projeto é muito positivo. Os lunos participaram com entusiasmo e muito interresse.
Houve espirito de grupo e persisténcia no trabalho. Ao longo do projecto os alunos foram responsaveis,
houve cumprimento dos horarios estabelecidos e das regras estabelecidas. A ajuda dos alunos do
secunddrio foi imprescindivel. Salienta-se a paciéncia dos mesmos para descerem ao nivel dos mais novos e
aceitar de bom agrado as suas ideias. A sua ajuda na programacgao dos jogos, na criagao do video, do cartaz
e da redacgdo da carta de projeto foi crucial. Face ao que foi exposto até entdo, parece-nos que o projecto

devera ser mantido no proximo ano lectivo, nos mesmos moldes e na mesma faixa etaria.


http://www.cpamar16.tk/




