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PRODUTO FINAL
Jogos, programados em scratch, disponibilizados em:

http://cpamar.tk

https://scratch.mit.edu/studios/1051000/

AVAL IACAO

O projecto SCRATCHING consistiu na construgao de um jogo virtual. A histéria do jogo é baseada na histdria
de animacdo “Ha muito tempo...”, criada pelos alunos do segundo ciclo, no ambito do projecto filme de
animacao. A histdria é baseada num baralho de cartas, em que as personagens principais sdo a carta do rei e
a carta da mensageira e as personagens secundarias os subditos e o rei de Inglaterra. O jogo decorre sempre

dentro ou a volta do castelo e é composto por varios cendrios, tendo sempre por base a histéria original.

O projecto foi composto por varias fases. A primeira fase iniciou-se com a discussdo do tema e organizagao
do trabalho de grupo. Nesta fase, os alunos exprimiram as suas expectativas para este projecto e foram
“obrigados”, em grupos, a apresentar as suas ideias para a construcdo do jogo. Os alunos ouviram
atentamente as ideias de todos os grupos e em conjunto delinearam-se as ideias bases para a construcdo do
jogo. O facto de o jogo ser construido tendo como base uma histéria, originou que a partilha das ideias fosse

muita rica e o entusiasmo na partilha das mesmas fosse emotivo.

Numa segunda fase, os alunos “meteram maos ao trabalho” e comegaram a construir os varios cenarios (o
castelo, o labirinto, a floresta, o quarto do rei, o banquete e o jardim), as personagens (rei, mensageira, rei
de Inglaterra e os subditos) e os objetos. Nesta fase, os alunos experimentaram algo novo pois, foi a
primeira vez que entraram em contacto com o programa. A reac¢do foi diversificada, alguns alunos
facilmente se familiarizaram com o programa enquanto outros demoraram mais algum tempo no entanto, o
espirito de grupo funcionou muito bem e passado algum tempo os cenarios e as personagens estavam a ser
construidos. Foi giro, a pouco e pouco, ir vendo a construgdo de algo que iria ser o nosso produto final. O
entusiasmo, a criatividade, os gostos e ideias dos nossos alunos iam sendo transportados para os ecras...
Estando os cendrios e as personagens feitas, inicidmos uma terceira fase em que consistiu na programacgao
dos jogos. Esta fase implicou uma maior capacidade de concentragdao, pormenor, o saber esperar que os
professores ou os colegas do secunddrio pudessem esclarecer as suas duvidas. Nesta fase nem todos os
alunos tiveram facilidade em aprender a programar. Contudo, embora levando mais tempo, todos acabaram

por aprender os conhecimentos base de programac¢ao da aplicagdo.

Por ultimo, a fase final foi juntar todos os jogos realizados em cada cenario, transformar num Unico jogo e
experimentar. Ver o produto final do trabalho realizado ao longo de todo o projecto, encheu a todos de

orgulho. A excitacdo foi muita...
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