COLEGIO
PEDRO
ARRUPE

SEMANA DO MAR 2013-2014
Carta de Projeto

PROJETO

GRUPO DE TRABALHO

OBJETIVOS

BREVE DESCRICAO DO PROJETO

RECURSOS




Sala polivalente do gindsio
Auditério (ultima tarde)
Bilhetes com viagens para Carris/ Metro (CPA — Lg. Rato)

Maquinas de filmar dos alunos

Material necessario: copias dos guides e baldes.

PLANO DE TRABALHO / CALENDARIZAGAO

Obj.

08h30

09h30
10h00
10h30

11h00
11h30

12h00

12h30

13h00
14h20

14h30
15h00
16h00
16h30

Tarefas

Seg.

* Acolher
participantes;

e |dentificar
expectativas e
receios;

e Organizar
programa.

- Expectativas e
receios;

- Apresentagéo da
semana;

- Balizas (respeito
e participacao) +
funcionamento.

Nota: Ir buscar
sandalias e vestidos de
Verao (10h00 e 12h00
levar BI)

- Leitura do guido

- Diviséo de
personagens: perfil
+ uma que nao
quer ser +
discusséo
atribuicdo
personagens.
- Deciséo
personagens para
entrar no filme.
Almoco
- Jogo do gato e
rato;
- Continuacao
divisdo das
personagens
- Divis&o do grupo
em dois grupos:
a) Daniela: Peca;
b) Nuno: Filme.

o Jornal de parede;

o Confirmar visita
para dia seguinte;

o Perfil por ator;

e Terminar texto;

Ter.

» Realizar filmagens
para filme mudo
(cenas adaptacao
PA ao Japao);

» Preparar trabalho
(contextualizar
papel do ator
através de uma
visita e

- Encontro Pedro
Arrupe;

- Saida grupo
para filmagens *
08h54 - CP —
Sacavém/
Entrecampos (15
min.);

09h10 — Metro linha
amarela (Rato) (10
min.)

- Inicio do trabalho
com grupo de
teatro

- Divisdo do
grupo:
a) Filmagens no
restaurante
Origami (Principe
Real);
b) Ensaio em
espaco da
Associagdo Mais
Cidadania.
Almoco
Partilhado no
Jardim botanico

- Visita tematica
ao Teatro da
Trindade (espaco,
equipa e vida
quotidiana).

Regresso ao CPA

e Guiao filmagens;

o Ver aderecos
(embaixada do
Japéo + Curia)

e Combinar com

Qua.

e Promover
construcao das
personagens;

o Realizar primeira
experiéncia em
palco (em
conjunto).

- Jogo dos hal6es
(207);

- Inicio de
exercicios em
torno das
personagens:

a) Ocupar o espaco
com apresentagéo
das personagens;
b) Relaxamento e
construgao da
biografia da
personagem;

¢) Se a minha
personagem fosse
um animal;

d) Responder como
se fosse a
personagem!

- Primeiro
experiéncia de
colocar a sua
personagem em
cena (1° Ato).

Almoco
- Zombies com o0s
nomes das
personagens

- Primeiro
experiéncia de
colocar a sua
personagem em
cena (1° Ato).

- Pedir alunos
para prepararem
perguntas para
encontro.

o /

Qui.

» Explorar texto dos
guides;

e Ensaiar as
diferentes cenas
em pequeno grupo;

o Aprofundar relacéao
com trabalho de
ator.

- Dindmica dos
triangulos
(movimentagdo em
palco);

- Jogos de
improvisagao.

- Ensaios cena a
cena em pequeno
grupo

Almoco
- Dindmica do
espelho
(concentracao).

- Conversa com o
ator Jodo Reis.

e Confirmar visita
do ator Joao
Reis;

Sex.

o Continuar ensaio
cena a cena em
pequeno grupo;

o Realizar “corrido”
das cenas
ensaiadas
(promover visédo de
conjunto);

e Avaliar semana em
grupo.

- Esculturas

humanas (trabalho

construcao do
espetaculo);

- Zombies com o0s

nomes das

personagens

- Ensaios cena a
cena em pequeno

grupo

Almoco
- Encontro no
auditério.
- Corrido:
apresentacao das
cenas ensaiadas.

Auto-avaliagédo
(proposta escrita);
Avaliacéo da
semana em roda
(possibilidade de
poder partilhar em
grupo a
experiéncia vivida
ao longo da
semana).
e Reservar o
auditorio;
o Finalizar filme da
semana do 10°
ano;



o Autorizacdes Pedro Luz

(assegurar

filmagens)

o Bilhetes com * BalGes o / e Fichas de auto-
» Papel cenério viagens Carris/ e Guibes para avaliacéo;
o Perfis Metro (CPA-Lg. participantes
o Texto impresso do Rato)
o AutorizagOes dia * Almocgo
seguinte e Maquina de
filmar
PRODUTO FINAL

AVALIACAO




